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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Symulacja proceséw 1010515321010518519
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogolnoakademicki 1/2

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Informatyka w procesach biznesowych polski obieralny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien niestacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 16  Cwiczenia: -  Laboratoria: 16  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 3 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Mariusz Kaczmarek

email: mariusz.kaczmarek@cs.put.poznan.pl
tel. 61 6652997

Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetenciji spotecznych:

. Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien wczesniej zaliczy¢ przedmiot dotyczacy
1 Wiedza: modelowania procesow biznesowych oraz mie¢ podstawowg wiedze z: inzynierii
oprogramowania i zarzgdzanie projektami.

L . . | Student powinien posiada¢ umiejetnos¢ rozwigzywania podstawowych probleméw

2 Umiejetnosci: | dotyczacych: postugiwania sie UML, instalacji systeméw informatycznych, postugiwania sie
wspoiczesnymi systemami operacyjnymi oraz umiejetno$é pozyskiwania informacji ze
wskazanych zrodet.

3 Kompetencje | Powinien rowniez rozumieé¢ konieczno$é poszerzania swoich kompetenciji oraz mie¢ gotowosé

spoleczne do podjgcia wspotpracy w ramach zespotu. Ponadto w zakresie kompetenciji spotecznych
student musi prezentowac takie postawy jak uczciwosc¢, odpowiedzialno$é, wytrwato$c,
ciekawos$¢ poznawcza, kreatywnos$é, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom wiedzy dotyczacej celu, zakresu i przyktadéw zastosowan symulacji komputerowej jako
metody badawczej, metodami konstrukcji modeli systemoéw dynamicznych, ich realizacjg w jezykach symulacyjnych oraz
metodologig eksperymentéw symulacyjnych.

2. Zapoznanie studentéw ze specyfikg symulacji proceséw biznesowych. Rozwijanie umiejgtnosci rozwigzywania
probleméw optymalnego budowania modeli biznesowych i symulacji proceséw, umiejetnosci obstugi aktualnie istniejgcych na
rynku wybranych narzedzi programowych wspomagajgcych modelowanie i symulacje, samodzielnego i zespotowego
rozwigzywania problemoéw projektowych dotyczgcych symulacji proceséw biznesowych, tworzenia i publikowania
dokumentacji projektowej i powykonawcze;.

3. Ksztattowanie u studentéw umiejetnosci pracy zespotowej i tworczego kreatywnego myslenia poprzez zastosowanie|
autorskiego systemu szkolenia.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektow ksztalcenia

Wiedza:

1. ma uporzagdkowang i podbudowang teoretycznie wiedze ogolng zwigzang z kluczowymi zagadnieniami z zakresu symulacji
biznesowych systemow informatycznych - [K2st_W2]

2. ma zaawansowang wiedze szczegotowg dotyczgcg wybranych zagadnien z zakresu symulacji biznesowych systeméw
informatycznych - [K2st_ W3]

3. ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach informatyki i innych, wybranych, pokrewnych
dyscyplin naukowych powigzanych z symulacjg ciggtg i dyskretng proceséw. - [K2st_ W4]

4. zna zaawansowane metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan inzynierskich i
prowadzeniu prac badawczych w w zakresie analizy i symulacji systemoéw informacyjnych biznesu. - [K2st W6]

Umiejetnosci:
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1. potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych zrédet (w jezyku ojczystym i angielskim), integrowac je,
dokonywac¢ ich interpretaciji i krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski oraz formutowaé i wyczerpujgco uzasadnia¢ opinie w
zakresie modelowania, analizy i symulacji systeméw informacyjnych podczas projektowania proceséw biznesowych. -
[K2st_U1]

2. potrafi planowac i przeprowadzac¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe, interpretowa¢ uzyskane wyniki i
wycigga¢ wnioski oraz formutowac¢ i weryfikowaé hipotezy zwigzane ze ztozonymi problemami inzynierskimi i prostymi
problemami badawczymi wzakresie symulacji proceséw - [K2st_U3]

3. potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych probleméw badawczych z zakresu
symulacji proceséwmetody analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne - [K2st_U4]

4. potrafi ? przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich ? integrowac wiedze z réznych obszaréw informatyki (a w
razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowac¢ podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze
aspekty pozatechniczne dla celéw projektowania nowych modeli proceséw biznesowych - [K2st_U5]

5. potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwo$¢ wykorzystania nowych osiagnie¢ (metod i narzedzi) oraz nowych produktow
informatycznych przy realizacji projektu symulacji proceséw biznesowych. - [K2st_U6]

6. potrafi oceni¢ przydatnosé metod i narzedzi stuzacych do rozwigzania zadania inzynierskiego, polegajacego na budowie
lub ocenie systemu informatycznego lub jego sktadowych, w tym dostrzec ograniczenia tych metod i narzedzi przy symulaciji
procesu biznesowego - [K2st_U9]

7. potrafi - stosujgc m.in. koncepcyjnie nowe metody - rozwigzywac ztozone zadania informatyczne, w tym zadania nietypowe
oraz zadania zawierajgce komponent badawczy w zakresie realizacji projektow symulacji proceséw biznesowych -
[K2st_U10]

8. potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia sie i zrealizowa¢ proces samoksztatcenia, w tym innych oséb - [K2st_U16]

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate w zakresie dynamicznie
rozwijajgcych sie proceséw biznesowych - [K_K1]

2. rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w rozwigzywaniu probleméw badawczych i
proktycznych - [K _K2]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Ocena formujaca:

a) w zakresie wyktadow:

- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatlu oméwionego na poprzednich wyktadach,
b) w zakresie laboratoriow / éwiczen:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na kolokwium zaliczeniowym o charakterze problemowym. Kolokwium
trwa 60 minut i obejmuje 3 pytania otwarte. Razem, maksymalnie, mozna uzyska¢ 30 punktéw. Zaliczenie wymaga zdobycia
minimum 15 punktow.

- omowienie wynikow kolokwium zaliczeniowego,,
b) w zakresie laboratoriéw / ¢wiczen weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:
- ocene umiejetnosci zwigzanych z realizacjg ¢wiczen laboratoryjnych,

- ocenianie ciggte, na kazdych zajeciach (odpowiedzi ustne) ? premiowanie przyrostu umiejetnosci postugiwania sie
poznanymi zasadami i metodami,

- ocene i obrone przez studenta sprawozdania z realizacji projektu,

Jest mozliwos$¢ uzyskania dodatkowych punktéw za:

- efektywno$¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,

- uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatow dydaktycznych,

- wskazywanie trudnos$ci percepcyjnych studentéw, umozliwiajace biezace doskonalenia procesu dydaktycznego.

Tresci programowe

Program wyktadu obejmuje nastepujace zagadnienia:

Podstawowe definicje: stanu, zdarzenia oraz procesu. Cel, zakres i przyktady zastosowan symulacji komputerowej jako
metody badawczej. Modele zdarzeniowe. Struktura funkcjonalna modeli zdarzeniowych. Podstawowe metody modelowania
systemoéw zdarzeniowych: planowanie zdarzen, przegladanie czynnosci, interakcji proceséw, model banku, modele serwerdw.
Symulacja systemu réwnolegtego, symulacja systemu szeregowego, symulacja przedsiewziecia PERT. Modele ciggte.
Modelowanie systemoéw liniowych o skupionych i roztozonych parametrach. Modelowanie systeméw nieliniowych.
Modelowanie systeméw z opdznieniami. Model ruchu kolumny pojazdéw. Statystyczna analiza przebiegdw symulacyjnych.
Modele mieszane ciggto-zdarzeniowe. Zalety, wady i perspektywy symulacji proceséw. Specyfika symulacji proceséw
biznesowych. Wybrane narzedzia symulacji proceséw biznesowych

Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie o$miu 2-godzinnych ¢wiczen, odbywajgcych sie w laboratorium,
poprzedzonych 2-godzinng sesjg instruktazowa na poczatku semestru. Cwiczenia s3 realizowane indywidualnie. Program
laboratorium obejmuje modelowanie proceséw biznesowych z wykorzystaniem systemu ADONIS, BISAGI lub innego o
podobnych funkcjach: Instalacja i uruchomienie systemu, funkcje modutéw systemu, nawigacja w systemie , Animacja
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procesu biznesowego, Szacowanie czasOw i kosztow procesu biznesowego, analiza rachunkowa, analiza $ciezki, analiza
obcigzenia, analiza wykorzystania, kwerendy.

Metody dydaktyczne:

1. wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy, rozwigzywanie
zadan, pokaz multimedialny, demonstracja...

2. ¢wiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan, ¢wiczenia praktyczne, zapoznanie sie ze Srodowiskiem

symulacyjnym, modelowanie i symulacja rzeczywistych proceséw biznesowych, dyskusja i rozwigzywanie problemoéw
zwigzanych z symulacjg proceséw

Literatura podstawowa:

1. J.Tyszer, Symulacja Cyfrowa, WNT, Warszawa, 1990

2. G.S. Fishman, Symulacja komputerowa - pojecia i metody, PWE, Warszawa, 1981

3. P. Perkowski, Technika symulacji cyfrowej, WNT, Warszawa, 1980

4. B. Gawin, B. Marcinkowski, Symulacja proceséw biznesowych. Standardy BPMS i BPMN w praktyce, Helion, W-wa, 2013

Literatura uzupetniajaca:
1. Computer Modelling for Discrete Simulation, M. Pidd (Ed.), John Wiley&Sons, New York, 1989

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢ Czas (godz.)
1. udziat w zajeciach laboratoryjnych 16
2. przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych 8
3. uruchomienie i weryfikacja modeli symulacyjnych (czas poza zajeciami laboratoryjnymi) 8
4. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegdlnosci ¢wiczen 2
laboratoryjno projektowych (moga by¢ realizowane drogg elektroniczng) 16
5. udziat w wyktadach 12
6. przygotowanie do kolokwium zaliczeniowego i obecno$¢ na nim: 10 godz. + 2 godz. 8
7. zapoznanie si¢ ze wskazang literaturg / materiatami dydaktycznymi (10 stron tekstu naukowego = 1| 5
godz.), 100 stron
8. omowienie wynikow kolokwium

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 72
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 34
Zajecia o charakterze praktycznym 32
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